Regulamin pozostatych zawodow Kartodrom Gostyn 2019

1.

RACE / ENDURANCE / MASTER / INNE

Organizacja i zapisy.

Odprawa i losowanie gokartow odbedzie sie o godzinie podanej w wydarzeniu na FB. Wpisowe nalezy uisci¢
przed. Nalezy by¢ na miejscu minimum 15 minut przed startem zawododw lub swojego treningu. Decyduje
kolejnos¢ zgtoszen. Mozna odméwi¢ obecnosé najpdiniej 48h przed startem zawoddéw. UWAGA! Samo
zaznaczenie opcji "Wezme udziat" nie uprawnia do udziatu, poniewaz to moze tez klikng¢ osoba z
publicznosci, obstugi, itp.

Kazdy z zawodnikéw musi posiadaé karte cztonkowska toru.

Formuta Zawodoéw.

Formuta zawodéw bedzie opisana w wydarzeniu na FB.
Gokarty bedg losowane przez system.

Dowazanie.

Kazdy sam pilnuje i kontroluje wage (wyjatek stanowi Endurance gdzie waga bedzie sprawdzona przed
zawodami). Kazdy uczestnik musi mie¢ min. 90kg z dodatkowa wagg. Zalecamy wazy¢ sie z odwaznikami i
miec bezpieczny zapas. Kary za niedowage znajdujg sie w Tabeli Kar.

Dostepne sg 4 odwazniki po 6 kg oraz 1 po 3kg (razem 27kg). UWAGA WAGA ORIENTACYJNA! Zawodnicy,
ktorzy wazg mniej niz 63kg musza zorganizowac wtasny i bezpieczny system dowazania (chyba, ze pozostali
zawodnicy wyrazg zgode na to, ze dana osoba bedzie wazyta mniej). Kazdy zawodnik jest odpowiedzialny za
wtozenie i wyciggniecie odwaznikéw. Kazdy wazy sie sam, dobiera odpowiednia liczbe dowagi i to kontroluje.
Po kazdym biegu bedzie szybka i wyrywkowa kontrola (przewaznie 3 zawodnikéw) wagi tagcznie z ew. dowaga
(min. 90kg). Nalezy pilnowad rowniez, zeby nie byto za duzo odwaznikéw (po poprzednim zawodniku).

Awarie i gokarty o stabszych osiggach.

Dziat mechaniczny robi wszystko, zeby maszyny byty jak najlepiej przygotowane, ale to jest motosport i
sprzet zawsze moze sie zepsuc lub jego osiggi mogg odstawac od innych.

Organizator nie ma obowigzku podstawi¢ gokarta zastepczego w przypadku awarii, ale jesli bedg na to
pozwalaé warunki techniczne to jest taka mozliwosc.

Zawodnikowi nie przystuguje prawo zwrotu optaty wpisowego, dojazd, ilos¢ minut jakie nie przejechat, itp.
Kazdy uczestnik musi sie liczy¢ z tym, ze moze wylosowac gokart o gorszych osiggach, ze pojazd moze ulec
awarii (szczegdlnie w deszczu), moze zostaé obrécony przez innego zawodnika, mogg by¢ niesprzyjajgce
warunki lub moze by¢ niezadowolony z decyzji sedziéw.

Musimy pamietac, ze to tylko zabawa i mistrzostw Swiata z tego nie zrobimy... Musimy poruszaé sie w
wyznaczonym budzecie. Nie jest mozliwe np. wymiana wszystkich opon oraz sprzegiet przed kazdymi
zawodami.

Kazdy kto sie zapisuje musi akceptowad rdznice sprzetowe oraz mozliwe awarie, jakie mogg wystgpic.

Awaria gokarta:

Jesli gokart ulegnie awarii w trakcie w trakcie przejazdu to organizator moze podstawi¢ gokart zastepczy
(jesli jest taka mozliwosc¢). Oczywiscie w wysScigu dana osoba nie ma juz szans na uzyskanie dobrego miejsca,
jednak moze pojechaé treningowo (Wyscig nie zostanie powtdrzony, wyjatek stanowi karambol z udziatem
kilku zawodnikéw).

Zastepstwo gokartow w przypadku awarii.

Zawsze zostaje wytypowany gokart zastepczy oraz taki, ktéry ewentualnie nie jezdzi we wszystkich
przejazdach (nieparzysta liczba zawodnikdéw).

Przyktad: Jest 17 zawodnikdéw, czyli grupy 8 i 9 oséb. Wybrane gokarty to 1,2,3,4,5,6,7,8,9 oraz zapasowy 10
(kolejnos¢ jest ustawiona osiggami od najlepszego do najgorszego — istotne s3 tylko ostatnie dwa, czyli tutaj
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9i 10). Gokart nr 9 jedzie tylko w potowie przejazdéw (grupa 9 osobowa). Gokart nr 9 i 10 odstajg jesli chodzi
0 osiggi od reszty. W przypadku awarii w grupie 8 osobowej zostanie podmieniony gokart nr 9, a w
przypadku grupy 9os gokart nr 10 (czyli po prostu najlepszy mozliwy i wolny gokart w danej sesji).

Gokart o stabszych osiggach (dotyczy tylko sesji Q + warunki na sucho).

O przeprowadzenie procedury poprawy czasu moze wystgpic jedynie osoba, ktéra jest aktualnie w TOP10 ligi
(bez odejmowania rund) lub jesli jest to poczatek sezonu, wtedy liczy sie TOP10 klasyfikacji generalnej
poprzedniego sezonu (z odejmowaniem rund).

Procedura poprawy czasu jest mozliwa jesli gokart ma gorszy czas o min. 1 sek na okrgzeniu w danym
przejezdzie w stosunku do $redniej z pierwszych 4 czaséw danego przejazdu.

Przyktad 1 - osoba z TOP 10 ma czas 52,600, natomiast pierwsze 4 os majg 51,500 51,600 51,700 51,800
wtedy $rednia to 51,650, czyli 52,600 — 51,650 = 0,95 sek (ponizej 1 sek).

Przyktad 2 - osoba z TOP 10 ma czas 52,900, natomiast pierwsze 4 os majg 51,700 51,750 51,800 51,900
wtedy Srednia to 51,787, czyli 52,900 — 51,787 = 1,113 sek (powyzej 1 sek).

Zakazane jest specjalne zwalnianie, zeby przekroczy¢ réznice powyzej 1 sekundy. Jesli inny zawodnik uzyska
lepszy czas w tym samym gokarcie (ten sam kierunek i na sucho) o 0,3 sek to jego czas bedzie brany pod
uwage w porownaniu do sredniej z 4 pierwszych (czyli np. jak ktos inny zrobi 52,600 (nizszy o 0,300 — wtedy
ten czas jest poréwnywany ze $rednig 51,787 — nie ma sekundy straty.

Procedura poprawy czasu polega na dodatkowej sesji na 3 mierzone okrazenia (nr gokarta bedzie losowany
manualnie z gokartéw wytypowanych, czyli bez zastepczego oraz bez gokarta w ktérym uzyskano wolny

czas). W dodatkowym biegu moze jecha¢ kilku zawodnikow.

Uwaga zawodnik z TOP10 sam musi sie zglosi¢ do organizatora od razu po nieudanej sesji, poniewaz
sedziowie tego nie obserwujg w trakcie zawodoéw.

Warunki atmosferyczne.

W przypadku opadéw deszczu zawody mogg zostaé przeniesione na inny termin. Jesli tor bedzie delikatnie
mokry, zawody wystartuja. Trzeba sie liczy¢ z tym, ze gokarty nie sg do tego w petni przystosowane i rosnie
ryzyko ewentualnych awarii (przerywanie, gasniecie), poniewaz woda moze sie dostac do elektryki, filtra, itp.
Kazdy uczestnik zapisujacy sie na zawody musi to zaakceptowad. Organizator nie ma wptywu na pogode,
wiec kazdy uczestnik musi sie liczy¢ z mozliwoscig trudnych warunkéw. W przypadku deszczu nie beda
dodawane dodatkowe sekundy dla zawodnikéw, ktérzy jechali na suchym. Wyniki Q (jesli nawet beda
loteryjne) zostajg jako oficjalne. Kwalifikacje nie beda tez punktowane. Start do wyscigu bedzie stacjonarny,
jednak w przypadku niesprzyjajacych warunkdw moze by¢ tez lotny.

Kary i sedziowanie.

Kary opisane sg w Tabeli Kar na stronie internetowe;j.
Ostrzezenie (Flaga biato-czarna) Mozna dalej kontynuowac jazde.
DSQ (Flaga czarna) - dyskwalifikacja w danym biegu. Konieczny zjazd do pit stopu przy najblizszej okazji.

Na torze mamy tylko kilku sedzidw, ktdrzy jak kazdy moga sie pomyli¢ lub nie zauwazy¢ danej sytuacji. Kazdy

uczestnik, ktory sie zapisuje musi to zaakceptowaé. W ramach budzetu nie jestesmy w stanie zatrudni¢ 20

sedzidow oraz zainstalowac 200 kamer (pewnie i tak bylyby sprzeczne interpretacje danego incydentu). Wyniki

podawane sg max. 10 minut po zakorczeniu Finatu A (wiele oséb sie spieszy i nie majg czasu czeka¢ 2h na

dekoracje, poniewaz jedna osoba ma ochote dyskutowac¢ na temat kary). Nagrania Video z kamer nie bedg
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analizowane bezposrednio po wyscigu, poniewaz nie ma na to czasu. Propozycje zmian zasad i regulaminu
mozna wysytaé na email biuro@kartodrom-gostyn.pl juz po zakonczeniu danej rundy. Niestety w trakcie trwania
eventu obstuga nie ma czasu na dyskusje, ale jestesmy otwarci na propozycje.

Kary moga by¢ przyznane po wyscigu do 3 dni po zakonczeniu eventu (Puchary zostajg tak jak bylo na
dekoracji).

7. W kwalifikacjach nie obowigzuje niebieska flaga - nalezy zostawi¢ sobie miejsce.
8. Podczas zawoddw obowigzuje Regulamin toru Kartodrom Gostyn.

9. Protesty mogg by¢ zgtaszane tylko w formie e-maila na adres biuro@kartodrom-gostyn.pl wraz z kaucjg 30
PLN, ktéra zostanie zwrécona w przypadku pozytywnego rozpatrzenia wniosku.

10.Na okrazeniu zjazdowym jedziemy powoli i nikogo nie wyprzedzamy, poniewaz moze to skomplikowa¢
$cigganie oséb do boksu.

11.0Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego regulaminu oraz formuty zawoddéw (kierunek
rewers, dodatkowy pitstop, zmiana nitki.



