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Regulamin ligi Kartodrom Gostyn 2019

Organizacja i zapisy.

Odprawa i losowanie gokartow odbedzie sie o godzinie podanej w wydarzeniu na FB. Wpisowe nalezy uisci¢
przed. Treningi odbywajg sie godzine przed wydarzeniem. Nalezy by¢ na miejscu minimum 15 minut przed
startem ligi lub swojego treningu. Zapisywa¢ sie prosze w pliku google (réwniez na ewentualne treningi):
LINK bedzie podany na FB. Zapisywac sie rowniez mozna w komentarzu pod wydarzeniem na FB
(ewentualnie w wiadomosci prywatnej, lub telefonicznie). Decyduje kolejnosé zgtoszen. W przypadku
zapisania sie, a nie pojawienia bedzie za pierwszym razem ostrzezenie a nastepnie kara +1sek dodana do
pierwszych kwalifikacji w jakich dany uczestnik wezmie udziat (w lidze). Mozna odmowi¢ obecno$é najpdzniej
48h przed startem ligi. UWAGA! Samo zaznaczenie opcji "Wezme udziat" nie uprawnia do udziatu, poniewaz
to moze tez klikngé osoba z publicznosci, obstugi, itp.

Po zakonczeniu Finatu A odbedzie sie dekoracja na podium (Puchary i szampany). Zapraszamy wszystkich to
pozostania do kornca eventu, poniewaz odbedzie sie rdwniez dekoracja Finatu B i C oraz beda wreczone
medale dla pierwszej tréjki z kazdego finatu. Na koncu odbedzie sie rdwniez losowanie Vouchera 2x10min
dla uczestnika ligi (konieczna jest obecnosc).

Kazdy z zawodnikéw musi posiada¢ karte cztonkowska toru.

Formuta Ligi.
Liga 2019 bedzie sktadata sie z 7-8 rund (2 najgorsze bedg odrzucane). Klasyfikacje generalng wygrywa osoba

z najwiekszg liczbg punktéw. Maksymalna liczba uczestnikdéw to 24 (wystartowac¢ moze kazdy).

Gokarty bedg losowane przez system (bez powtdrzen).

Formuta zawoddw jest nastepujaca:

kwalifikacje Q1 — 7 okrgzen (lub minut) + Q2 — 7 okrgzen (minut) + Q3 — 7 okrgzen (minut)

wyscig finatowy A - 15 okrazen lub 16 minut (w zaleznosci co nastgpi wczesniej). Grupa B i C po 10 okrazen
lub 11 minut.

Zawodnik, ktory wygra Finat C awansuje do Finatu B, natomiast zwyciezca Finatu B — awansuje do A.
Przydzielenie do danego finatu nastepuje na podstawie sumy osiggnietych best lapéw z Q1,Q2 i Q3. Kazdy
zawodnik startuje w odpowiednim wyscigu.

W sesji kwalifikacyjnej zalecamy sie nie wyprzedzaé, sedziowie bedg sie staraé zeby kazdy przejechat 7
okrazen, jesli jednak ktos bedzie jechat wolno lub mocno zwolni, moze sie zdarzy¢, ze przejedzie mniej
okrazen. Sedzia zacznie machac szachownicg przy pierwszej osobie, ktéra ukonczy 7 okrazenie i wtedy juz
wszyscy otrzymajg taka sygnalizacje.

Dowazanie.

Kazdy sam pilnuje i kontroluje wage. Kazdy uczestnik musi mie¢ min. 90kg z dodatkowg wagg. Zalecamy
wazyc sie z odwaznikami i mie¢ bezpieczny zapas. Kary za niedowage znajduja sie w Tabeli Kar.

Dostepne sa 4 odwazniki po 6 kg oraz 1 po 3kg (razem 27kg). UWAGA WAGA ORIENTACYJNA! Zawodnicy,
ktdrzy wazg mniej niz 63kg muszg zorganizowac witasny i bezpieczny system dowazania (chyba, ze pozostali
zawodnicy wyrazg zgode na to, ze dana osoba bedzie wazyta mniej). Kazdy zawodnik jest odpowiedzialny za
wtozenie i wyciggniecie odwaznikéw. Kazdy wazy sie sam, dobiera odpowiednig liczbe dowagi i to kontroluje.
Po kazdym biegu bedzie szybka i wyrywkowa kontrola (przewaznie 3 zawodnikéw) wagi tgcznie z ew. dowagag
(min. 90kg). Nalezy pilnowac rowniez, zeby nie byto za duzo odwaznikéw (po poprzednim zawodniku).

Awarie i gokarty o stabszych osiggach.
Dziat mechaniczny robi wszystko, zeby maszyny byty jak najlepiej przygotowane, ale to jest motosport i

sprzet zawsze moze sie zepsuc lub jego osiggi mogg odstawac od innych.
Organizator nie ma obowigzku podstawi¢ gokarta zastepczego w przypadku awarii, ale jesli bedg na to
pozwalaé warunki techniczne to jest taka mozliwos¢.



Zawodnikowi nie przystuguje prawo zwrotu optaty wpisowego za Lige, dojazd, ilos¢ minut jakie nie
przejechat, itp. Kazdy uczestnik musi sie liczy¢ z tym, ze moze wylosowac gokart o gorszych osiggach, ze
pojazd moze ulec awarii (szczegdlnie w deszczu), moze zosta¢ obrécony przez innego zawodnika, mogg by¢
niesprzyjajace warunki lub moze by¢ niezadowolony z decyzji sedziow.

Musimy pamieta¢, ze to tylko zabawa i mistrzostw Swiata z tego nie zrobimy... Musimy porusza¢ sie w
wyznaczonym budzecie. Nie jest mozliwe np. wymiana wszystkich opon oraz sprzegiet na kazdg runde.

Kazdy kto sie zapisuje musi akceptowad rdznice sprzetowe oraz mozliwe awarie, jakie moga wystgpic.

Awaria gokarta:

Jesli gokart ulegnie awarii w trakcie w trakcie przejazdu to organizator moze podstawi¢ gokart zastepczy
(jesli jest taka mozliwosc¢). Oczywiscie w wysScigu dana osoba nie ma juz szans na uzyskanie dobrego miejsca,
jednak moze pojecha¢ treningowo (Wyscig nie zostanie powtdrzony, wyjatek stanowi karambol z udziatem
kilku zawodnikow).

Jezeli zawodnik przejedzie w Q min. 4 z 7 okrazeld to uznaje sie przejazd za wykonany i nie bedzie
poprawiany.

Zastepstwo gokartow w przypadku awarii.

Zawsze zostaje wytypowany gokart zastepczy oraz taki, ktéry ewentualnie nie jezdzi we wszystkich
przejazdach (nieparzysta liczba zawodnikéw).

Przyktad: Jest 17 zawodnikéw, czyli grupy 8 i 9 oséb. Wybrane gokarty to 1,2,3,4,5,6,7,8,9 oraz zapasowy 10
(kolejnos¢ jest ustawiona osiggami od najlepszego do najgorszego — istotne sg tylko ostatnie dwa, czyli tutaj
9i 10). Gokart nr 9 jedzie tylko w potowie przejazdéw (grupa 9 osobowa). Gokart nr 9 i 10 odstajg jesli chodzi
0 osiggi od reszty. W przypadku awarii w grupie 8 osobowej zostanie podmieniony gokart nr 9, a w
przypadku grupy 9os gokart nr 10 (czyli po prostu najlepszy mozliwy i wolny gokart w dane;j sesji).

Gokart o stabszych osiggach (dotyczy tylko sesji Q + warunki na sucho).

O przeprowadzenie procedury poprawy czasu moze wystgpic jedynie osoba, ktdra jest aktualnie w TOP10 ligi
(bez odejmowania rund) lub jesli jest to poczatek sezonu, wtedy liczy sie TOP10 klasyfikacji generalnej
poprzedniego sezonu (z odejmowaniem rund).

Procedura poprawy czasu jest mozliwa jesli gokart ma gorszy czas o min. 1 sek na okrazeniu w danym
przejezdzie w stosunku do Sredniej z pierwszych 4 czaséw danego przejazdu.

Przyktad 1 - osoba z TOP 10 ma czas 52,600, natomiast pierwsze 4 os majg 51,500 51,600 51,700 51,800
wtedy $rednia to 51,650, czyli 52,600 — 51,650 = 0,95 sek (ponizej 1 sek).

Przyktad 2 - osoba z TOP 10 ma czas 52,900, natomiast pierwsze 4 os majg 51,700 51,750 51,800 51,900
wtedy Srednia to 51,787, czyli 52,900 — 51,787 = 1,113 sek (powyzej 1 sek).

Zakazane jest specjalne zwalnianie, zeby przekroczy¢ réznice powyzej 1 sekundy. Jesli inny zawodnik uzyska
lepszy czas w tym samym gokarcie (ten sam kierunek i na sucho) o 0,3 sek to jego czas bedzie brany pod
uwage w poréwnaniu do Sredniej z 4 pierwszych (czyli np. jak kto$ inny zrobi 52,600 (nizszy o 0,300 — wtedy
ten czas jest porownywany ze $rednig 51,787 — nie ma sekundy straty.

Procedura poprawy czasu polega na dodatkowej sesji na 3 mierzone okrazenia (nr gokarta bedzie losowany
manualnie z gokartéw wytypowanych, czyli bez zastepczego oraz bez gokarta w ktérym uzyskano wolny
czas). W dodatkowym biegu moze jecha¢ kilku zawodnikow.

Uwaga zawodnik z TOP10 sam musi sie zgtosi¢ do organizatora od razu po nieudanej sesji, poniewaz
sedziowie tego nie obserwujg w trakcie zawodow.



5. Punktacja.

e PP (SumQ1,Q2,Q3) 3 pkt e M513 e M114
e BLFinatA 1 pkt e M611 e M123
e M1 25 pkt e M79 e MI132
e M220 e M87 e Ml141
e M318 e M96

e M415 e MI105

Lige wygrywa osoba z najwiekszg liczbg punktow (2 rundy bedg odjete).

Punkty istotne s3 tylko w klasyfikacji generalnej. Poszczegdlne rundy wygrywa osoba, ktéra wygrata Finat A.

6. Warunki atmosferyczne.
W przypadku opaddéw deszczu liga moze zosta¢ przeniesiona na inny termin. Jesli tor bedzie delikatnie

mokry, liga wystartuje. Trzeba sie liczy¢ z tym, ze gokarty nie s3 do tego w petni przystosowane i rosnie
ryzyko ewentualnych awarii (przerywanie, gasniecie), poniewaz woda moze sie dostac¢ do elektryki, filtra, itp.
Kazdy uczestnik zapisujacy sie na lige musi to zaakceptowaé. Organizator nie ma wptywu na pogode, wiec
kazdy uczestnik musi sie liczy¢ z mozliwoscig trudnych warunkéw. W przypadku deszczu nie bedg dodawane
dodatkowe sekundy dla zawodnikéw, ktérzy jechali na suchym. Wyniki Q (jesli nawet beda loteryjne) zostajg
jako oficjalne. Kwalifikacje nie beda tez punktowane. Start do wyscigu bedzie stacjonarny, jednak w
przypadku niesprzyjajacych warunkéw moze by¢ tez lotny.

7. Kary i sedziowanie.

Kary opisane sy w Tabeli Kar na stronie internetowe;j.

Ostrzezenie (Flaga biato-czarna) Mozna dalej kontynuowac jazde.

DSQ (Flaga czarna) - dyskwalifikacja w danym biegu. Konieczny bezpieczny (lewg strong) zjazd do pit stopu
przy najblizszej okazji.

Na torze mamy tylko kilku sedzidw, ktdrzy jak kazdy moga sie pomyli¢ lub nie zauwazy¢ danej sytuacji. Kazdy
uczestnik, ktory sie zapisuje musi to zaakceptowaé. W ramach budzetu optat za lige nie jesteSmy w stanie
zatrudni¢ 20 sedzidw oraz zainstalowaé 200 kamer (pewnie i tak bytyby sprzeczne interpretacje danego
incydentu). Wyniki podawane sg max. 10 minut po zakoriczeniu Finatu A (wiele 0sdb sie spieszy i nie majg czasu
czekaé 2h na dekoracje, poniewaz jedna osoba ma ochote dyskutowaé na temat kary). Nagrania Video z kamer
nie beda analizowane bezposrednio po wyscigu, poniewaz nie ma na to czasu. Propozycje zmian zasad i
regulaminu mozna wysyta¢ na email biuro@kartodrom-gostyn.pl juz po zakoriczeniu danej rundy. Niestety w
trakcie trwania eventu obstuga nie ma czasu na dyskusje, ale jestesmy otwarci na propozycje.

Kary moga by¢ przyznane po wyscigu do 3 dni po zakonczeniu eventu (Puchary zostajg tak jak byto na
dekoracji).

Z uwagi na to, ze sprzet nie jest wtasnoscig zawodnikéw kary przyznawane sg réwniez za narazenie go na
uszkodzenie. Np. wyjazd z toru (na piach, trawe), za gtebokie ciecie tarek, przejazd przez tarki, prdba
wyjechania samodzielnego i spalenie sprzegta, uderzenie w opony, itp.)

8. W kwalifikacjach nie obowigzuje niebieska flaga - nalezy zostawi¢ sobie miejsce.



9. Podczas zawodéw obowigzuje Regulamin toru Kartodrom Gostyn.

10.Protesty moga by¢ zgtaszane tylko w formie e-maila na adres biuro@kartodrom-gostyn.pl wraz z kaucjg 30
PLN, ktéra zostanie zwrdcona w przypadku pozytywnego rozpatrzenia wniosku.

11.Na okrazeniu zjazdowym jedziemy powoli i nikogo nie wyprzedzamy, poniewaz moze to skomplikowa¢
$cigganie osdb do boksu.

12.Przy linii start-meta staramy sie nie jecha¢ mocno z lewej strony (w granicach biatej linii), poniewaz system
moze nie zaliczy¢ kétka pomiarowego (czujniki sg z lewej strony).

13.0rganizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego regulaminu ligi oraz formuty zawodéw (kierunek
rewers, dodatkowy pitstop, zmiana nitki.



